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Bevezetés

Definici6 (diszkrét, véges jatékra)
e nem teljes informacios jaték, 2 jatékos

e P1itipusaegyte T, T veges halmaz (t-t csak P1 ismeri)

e t-tegy p valosziniség-eloszlas szerint valasztja a természet
T-bél, p-t mindkeét jatékos ismeri

* P1egy me M jelzést kild P2-nek (M véges)

* P2 malapjan valaszt egy r € R cselekedetet (R véges)

* P1 haszna u(t,m,r), P2 haszna v(t,m,r)

* P1 egy hasznalt aut6t szeretne eladni P2-nek

e T = {jb, rossz} az auto allapota

e P1 adhat garanciat, ez az m jelzés

* R = {megveszi, nem veszi meg} P2 cselekedete
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Sor-limonadé jaték

e T ={t =er0s, t, =gyenge} P1 lehetséges tipusai
p(t1) = 0,9 és p(tz) = 0,1
M = {my =sér, mo =limonadé}
Ha P1 er0s, jobban szereti a sort, ha gyenge akkor a limonadét.
1 a haszna, ha az altala kedvelt italt valasztja, 0 egyébként.

R = {r; =belekot, r. =nem kot bele} P2 lehetséges
cselekedetei

P2 haszna 1, ha P1 gyenge és belekdt, vagy ha P1 erds és nem
kot bele, egyébként 0

e P1 haszna 2, ha nem kotnek bele, 0 egyébként

P1 viselkedési stratégiai: o1(t, m), ahol o4(t,-) minden t-re egy
valoszinlség-eloszlas M-en. Tehat t o(t, m) valoszinlGséggel kuldi m
jelzést.
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P2 viselkedési stratégiai: oo(m, r), ahol o2(m,-) minden m-re egy
val6szinlség-eloszlads R-en.Tehat P2, ha m jelzést |atja oo(m, r)
val6szinliséggel valasztja r cselekedetet.

o1 €s oo viselkedési stratégiak akkor és csak akkor vannak
Nash-egyensulyban, ha
o1(t,m) > 0 esetén

Zagmr tmr_maxZagmr u(t,m’,r))

és minden m-re, amire Y, o1(t, m)p(t) > 0, o2(m, r) > 0 esetén

Z“ (t; m)v(t, m, f)—maXZM (t; m)v(t,m,r")

ahol
o1(t, m)p(t)

I M) = S o myo(T)

,ha )~ o1(t, m)p(t) > 0.



Két Nash-egyensuly van, az egyikben P1 mindig sort iszik,
fuggetlendl a tipusatol, a masikban pedig mindig limonadét. Az
els6t nézzuk meg, a masodik hasonldan lathato.

o 0‘1(t,',m1) =1,i=1,2

° 01(t,-,m2) = 0, i = 1,2
Ebbdl u(ty; my) = 0,9 és u(t; my) =0,1.
P2 varhat6 haszna a sorre nézve:

(s ma)v(ty, my, r) + p(te; my)v(t, my, ry) = 0,1

p(t; my)v(ty, my, r2) + p(te; my)v(tz, my, r2) = 0,9
Azaz P2 soha nem kot bele sorivoba.
® op(my,r)=0
® op(my,r2) =1
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Ahhoz, hogy ez Nash-egyensuly legyen, az kell, hogy P1-nek ne érje
meg soha sor helyett limonadét inni. Ha P1 erds, akkor jobban jar,
ha mindig sort iszik.

Ha P1 gyenge, akkor a

o2(me, ) u(to, Mo, 1y) + o2(mg, R)U(te, Mo, 12) <

< oo(my, r)u(to, my, ry) + oo(my, r2)u(tz, my, r2)

egyenldtlenségnek kell teljesulnie.

Ebbdl azt kapjuk, hogy o2(mo, r1) > 1/2, azaz ha P2 tdbb, mint 1/2
valoszinlséggel belekot a limonadé-ivokba, akkor ez tényleg
Nash-egyensuly lesz.
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Sir Philip Sidney jaték

e k konstans, rokonsagi fok
e P2 birtokol egy eréforrast, 1 egészséget ad
e P1 jelezhet, P2 atadhatja az er6forrast
e jelzés koltsége c (valtozhat)
Kezdetben:
* P1 mval6szinlséggel ,,rossz” dllapotban van, egészsége (1 — a)
e P1 (1 — m)valbszinGséggel ,,jo" allapotban van, egészsége
(1-b)
e P2 egéeszsége (1 —d)
A jatékosok haszna a sajat egészségik és a masik jatékos
egészsége a k rokonsagi fokkal szorozva.
Azokat a feltételeket keressuk, ahol a jelzés ,,tul draga”.

e csak tiszta stratégiak
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P1
sohanem| csak harossz mindig
jelez allapotban van jelez

soha ne’m adlja at A g c

P2 az eréforrast
csak ha jelzést lat D E F
mindig atadja G H |

Lehetséges egyensulyok:
e E (jelzéses)
e Avagy G (nem jelzéses)
E egyensuly, ha P1-nek nem éri meg D-re vagy F-re valtani:

m((1—c)+k(1—d))+(1—m)((1-b)+k) > m((1—a)+k)+(1—m)((1—-b)+k
és
m((1—c)+k(1-d)+(1—-—m)((1-b)+k)>
>m((1—-c)+k(1-d)+ (1 —m((1-c)+k(1-d)),



és ha P2-nek nem éri meg B-re vagy H-ra valtani. Ez hasonl6an
felirhato.

Feltételek

a>c+kd>b.
a> (d/k) > b.

Avagy G nem jelzéses egyensuly.
* P1-nek soha nem éri meg stratégiat valtani (c-t ki kell fizetni)
e P2 varhatd hasznat kiszamolva G-ben lesz egyensuly, ha

d < k(ma+ (1 —m)b)

és A-ban egyébként.

Legolcsobb hihetd jelzés
¢=b— kd

9/11



A és E dsszehasonlitasa:

e P1 haszna nagyobb A-ban, ha ¢ > a— dk

e P2 haszna nagyobb A-ban, ha ¢ > a— (d/k)
c helyére ¢= b — kd-t helyettesitve kapjuk, hogy

b<a< (d/k)—dk+b

esetén P1 jobban jar a jelzéses egyensullyal, P2 pedig a nem
jelzésessel.
G és E 6sszehasonlitasa:

* P1 haszna nagyobb G-ben, ha mc > (1 — m)(dk — b)

e P2 haszna nagyobb G-ben, ha mec > (1 — m)(d/k — b)
¢= b — kd-t helyettesitve kapjuk, hogy P1 jobban jar a nem jelzéses
egyensullyal, ha b/d > k és P2 jobban jar a nem jelzéses
egyensullyal, ha b > (1 — m)d/k + mkd.
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Ezeket 6sszevetve d < k(ma+ (1 — m)b) feltétellel, kapjuk k-ra:

b— /b2 —4d2m(1 — m) kbt Vb2 —4d2m(1 — m)
2dm 2dm ’

Tehat ilyen k-ra mindkét jatékos jobban jar a nem jelzéses
egyensullyal.
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Koszonom a figyelmet!



