BRIDZS EMLEKEZTETO

Lapértékelés

Figurapont (FP): A=4, K =3, D=2, B=1.

Elosztdsi pontok (EP): dublo=1, szingli=2, sikén=3.

Asztali (emelési) pontok (AP): Leends aduszin hossza minusz a legrévidebb szin hossza +
minden szingli=1, minden sikén=2. Ugyanazt az értéket csak egyszer szamoljuk, példaul
szingli kiralyra elosztéasi pont nem jéar.

Gyorsutések: AK =2, AD=15 A=1, KD=1, Kx =0.5, DBx = 0.5.

Fogas: legalabb A, Kx, Dxx vagy Bxxx.

Tovdbbi értékndveld tényezdk: fit (szindsszeillés a partnerrel); hossziu és/vagy nemes szinek
jelenléte; kozéplapok (T,9,8) birtoklasa; ha a FP &sszetételében A (és K) dominal; ha
a figurdk kombinaciokban (és nem elszortan), tovabba a hosszu szinekben, végiil nem a
partner révid szinében vannak. Elény6s, ha az el6ttiink iil6, hatranyos, ha a mogottiink
il ellenfél licitalt.

Hatdrok: nemes vagy szan gémerd 25-26; minor gémeré 29; kisszlem 33; nagyszlem 37P.

A LICITALAS

Célok: Ki kell deriteni a vonal 6sszpontszamat és szintalalkozasait. A licit magassagéat csak
akkor érdemes emelni, ha gém vagy szlem van kilatasban. Ezért ha nem tudunk gémet jat-
szani, akkor igyeksziink a lehet§ legalacsonyabban megallni, ha nincs szintalalkozas, akkor
szanban. Ha van elég pontunk, nemes szind gémre toriink, ha ehhez nincs sziniink, akkor
3sz—ra. Az olcso szind gém igen ritka. Hasonléan megfelel6 eré birtokaban szlemkisérletet
tesziink, kiillonben megallunk gémnél.

Riverz: Az indul6 vagy vélaszolo riverze azt jelenti, hogy masodszorra az egyes magassagon
elsének mondott szinénél magasabb rangu, 4j (azaz 6 vagy a partnere altal még nem
licitalt) szint mond kettes magassagon. Példaul 1&—1#—-20. Azonban nem szokas riverznek
tekinteni a kett6 magassagu valaszra adott viszonvélaszt, példaul 10-2& 28 nem riverz.
Erdjelzés: Er6t jeleznek az ugré licitek, illetve a riverz. Gyengeséget jelez a szinismétlés,
a partner szinének emelése, ugras nélkiili 1j szin mondasa.

Leiro licitek: Példaul a szan licitek, vagy a gyenge kettes indulds. Behatarolja lapunkat
ponterGben és elosztasban. Ilyenkor a valaszold lesz a licit parancsnoka, aki dont a végsé
kontrakt magassagarol.

Egyes magassagu szinindulas

Feltételek: Felilrdl limitalja a 2& indulas. Ha lapunk indithato 1sz, 2sz vagy 3sz—nal,
azzal inditsuk. Tovabbi kovetelmény a legalabb 11FP. Legalabb 14 FP+EP-tal mindig
elindulunk, 12—vel soha. 13 FP-+EP—tal altaldban csak akkor indulunk, ha van legalabb két
gyorsiitésiink, és jok a nemes szineink. Részletezve: 13FP—tal mindig, 12FP esetén akkor,
ha mindkét nemes szin legalabb négyes; 11FP esetén csak ha van 6t6s nemes szin. Mindig
a leghosszabb sziniinkkel indulunk, az egyformak koziil a magasabb rangtaval. Kivétel:
négyes nemes szinnel nem indulunk. Igy a minor szint indulas csak harom lapot garantal.
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Valaszok. Sajat szinnek a legalabb négyes szin mindsiil. Ezek koziil a négyes nemes
szinnek még az 6t6s minorral szemben is els6bbsége van. Ettél eltekintve a sajat szinek
koziil elgszor mindig a leghosszabbat mondjuk be, ha t6bb egyforma van, akkor négyesekbdl
az alacsonyabb rangut, 6t6s vagy hatos szinekbél a magasabb rangiit.

6 FP+AP alatt passzolunk. Ha legfeljebb 9-10 pontunk van, akkor legalabb harmas
tamogatéassal emeljiik a partner nemes szinét. Egyébként bemondjuk egyes magassagon a
sajat sziniinket. Ha ezt nem lehet, legalabb négyes tamogatéssal emeljiik partneriink olcsé
szinét, ha ez sem megy, 1sz—t mondunk. SzélsGséges elosztassal gémre ugorhatunk a sajat,
vagy a partner szinében.

11-17 ponttal bemondhatjuk leghosszabb szinlinket kettes magassagon is. Legfeljebb
12 ponttal, szintalalkozas esetén emeljiik ugorva a partner szinét (géminvit). Kiilonben
mondjuk leghosszabb sziniinket, és csak kés6bb jelezziik a partner nemes szinének tdmo-
gatasat. Ha legaldbb 18 pontunk van, akkor ugré 1j szint mondunk.

Emelések: Passzolhatok.

— Emelés: 6-9P, nemes szinben legalabb 3 adu; olcs6 szinben legalabb 4-es adu, tagadja
a négyes nemes szint.

— Ugro6 emelés: 10-12P; nemes szinben legalabb 3-4 adu; olcs6 szinben jo négyes, vagy
legalabb 6t6s adu, tagadja a négyes nemes szint. Emelés 4é, 4{-ra kizard célzattal:
nagy szintalalkozas, kevés kiilsé erd.

— Gémre ugréas: nagy elosztas, legalabb egy szingli vagy szinhiany, nemes szinben lega-
labb 6t adu, legfeljebb 9P; olcso szinben legalabb hatos szin, kis laperd (igen ritka).

Uj szin: Kényszeritok.

— Uj szin az egyes magassagon: 6-17P, legalabb négyes szin, egy menetre kényszerito.

— Uj szin a kettes magassagon: 11-17P, legalabb negyedik magasfigura, de 1420 65tos
kort igér. Két menetig kényszerit6 (azaz még egy megszolalast igér).

Ugr6 uj szin: legalabb 18P, jo szin, gémig kényszerit.
— Gémre ugras 0j szinben: masra alkalmatlan kéz, ezt akarja jatszani.
Szanzadu vdlaszok: Passzolhatok.

— 1sz: 6-10P. Olcso szinre tagadja a négyes nemes szint, 10-re a négyes pikket. Nem
feltétleniil egyenletes kéz, nem igér fogast.

— 2sz: 13-15P, gémforsz, egyenletes lap (dublo csak az indulé szinében lehet), tagadja a
négyes nemes szint (de nemes szinii indulasra harmas segitség lehet). A nem licitalt
szinekben fogést igér.

— 3sz: 16-17P, egyenletes (4333), tagadja a négyes nemes szint és az adusegitséget. A

nem licitalt szinekben fogast igér.

Az indul6 viszonvalaszai. Lapunkat mindig tjra kell értékelniink a kapott informaéci-
oknak megfeleléen. Ha a valaszold szinét vélasztjuk, asztali pontokat szamolunk. Ha a
mi szinlinket emelték, az 6todik laptol kezdve minden adunkra két pluszpontot szamolha-
tunk. Lapunk 17P felett erGs, 13—-16 ponttal gyenge. Erds lappal mondhatunk rogton gémet
(legalabb 20P), adhatunk gémforszot ugrd 0j szinnel, vagy géminvitet ugré emeléssel, ugro
szinismétléssel vagy riverzzel. Ha partneriink tjabb megszolalast igért, viszonvélaszunk
nem jelez erdt (riverz) illetve gyengeséget (pl. szinismétlés), hanem elosztasunkat irja le.



Egyenletes lapok 4333, 4432, 5332.

— 1sz: 13-16FP, nincs az egyes magassagon bemondhato négyes nemes szin, sem négyes
tamogatas a valaszold szinében. Ha harmas segitségiink van a valaszol6 nemes sziné-
ben, akkor rossz (4333) elosztéssal, vagy adufigurak nélkil 1sz, egyébként emeljiik a
szint.

— 2sz a kettes magassagu szinvalaszra: legfeljebb 18FP, egyenletes elosztas.

— Ugro szanzadu: 2sz (17-19FP) vagy 3sz (19-20FP), egyenletes elosztés, a nem licitalt
szinekben fogas.

Uj szin

— Ugras nélkiil, egyes vagy kettes magassagon: 13-16P. Ha két négyes nemes van, a kort
mondjuk be.

— Ugrés 1j szinben vagy riverz: legalabb 18P, két menetre kényszerit.

Sajdt szin ismétlése

— Ugras nélkiil: 13-16P. Altalaban hatos szin, de lehet 6t6s akkor, ha az indulé a masodik
szinét csak riverz—zel tudné bemondani.

— Ugréssal, harmas magassagban: 17-19P, invital6. Hossz1, erés szint jelez, minor szin-
ben fogast igér a 3sz—hoz.

— Gémre ugras nemes szinben: legalabb 20P.

A partner szinének emelése

— Ugras nélkiil kettes magassagra: 13-16P, nemes szinben négyes tamogatas, esetleg
harmas, jo elosztassal; olcsd szinben (1&—1{)—2<) tagadja a négyes nemes szint, és
legaldbb 9 minor szind lapot igér.

— Ugréas nélkiil harmas magassagra: nemes szinben 14-16P (14-20-390), mivel a vala-
szolonal 6tos kér van, harmas tamogatassal is mondhatd. Olcsé szinben 14-19P, egy
menetre kényszeritd, a cél a 3sz.

— Ugrassal, harmas magassagra: 17-19P, invitalé. Nemes szinben négyes, vagy nagyon
jo harmas adutamogatas. Minor szinben ritka.

— Ugréssal, négyes magassagra: nemes szinben 17-19P. Olcs6 szinben legalabb 20P, gém-
forsz, szlem—invit.

— Gémre ugrés nemes szinben: legalabb 20P, négyes adusegitség, egyenletes lap.

Viszonvdlaszok szanzadu vdlaszokra

— 1sz valaszra. Egyenletes kézzel passz (13-16P), 2sz (17-18P), vagy 3sz (19-20P).
Megismételhetjiik sziniinket is. Uj szint csak kivételes elosztéas esetén mondjunk.

— 2sz valaszra. Egyenletes kézzel: 3sz (13-17P), 4sz (18-19P, passzolhato szlem—invit),
6sz (20P), 5sz (23P, hatra kényszerit, hétre invital). 4&: Gerber—féle aszkérdés. Induld
nemes szinének ismétlése: 4—es magassagban passzolhato szlem—invit, 3—as magasséag-
ban legalabb hatos szin, ismeretlen lapers. Uj szin: természetes, masodik szin, nemes
szin esetén legalabb 6tos, egyébként legalabb négyes. Talalkozas esetén gém ebben,
vagy szlem lehet.

— 3sz valaszra. Egyenletes kézzel: mint az el6bb. Leallhatunk, vagy kulcslicitalhatunk
szlemre.

Viszonvdlaszok az indulo szinének emelésére

— 1-re 2 nemes szinben. Egyenletes kézzel passz (13-16P), 2sz (17-18P), vagy 3sz (19—

20P). Utobbiak kiilss, masodlagos figurakat is jeleznek. A vélaszolo passzolhat, vagy



visszatérhet a szinre. Nem egyenletes lappal, 17-18 ponttal géminvit 3—-as magas-
sagban. Uj szin: gémkisérlet, négyes mellékszin, egy menetre kényszerits. Valasz:
figurasegitség vagy maximaélis lap esetén gém, egyébként megall 3—as magassagban.
Ugro 1y szin: erds kétszind lap szlem-reményekkel.

— 1-re 3 nemes szinben. Passz csak nagyon rossz lappal. 3sz: valasztast kinal a két gém
kozott. Az 4j szinid valaszok méar kulcslicitek a szlem felé, és gémforszot jelentenek.

— 1-re 4 nemes szinben. Csak megalapozott szlem-reményekkel licitdljunk tovabb (leg-
alabb 20 pont vagy szenzacios elosztas, a kiils6 szinekben fogas). Szlemet mondunk,
vagy lukas szin esetén kulcslicitdlunk.

— Olcsé szinben a kiilonbség az, hogy megallas, vagy 3sz a cél. Uj szin bemondésa
legalabb 6t6s mellékszint, vagy fogast jelez.

A valaszol6 viszonvalaszai. Erds vdlaszok (legalabb 13P, gémig kényszerit): gémre ug-
ras; 1j szin a hdrmas magassagon, ugrassal, vagy riverz; ugrés a sajat, vagy az indul6 sziné-
ben. Invitdlo licitek (10-12P): az indul6 valamelyik szinének harmas magassagra emelése
ugras nélkil; az indulé masodik szinének ugro emelése; 2sz. Gyenge licitek (6-9P): passz;
1sz; szinismétlés, az induld els6 szinére igazitas; az induldé masodik szinének emelése kettes
magassagra; 4j szin ugras és riverz nélkiil a kettes magassagon.

Az egyenletes lapok licitje

Feltételei: 4333, 4432 vagy 5332—es elosztas, az 6t0s szin nem lehet nemes. Indulésok: 1sz,
2sz, 3sz, ha ezek feltételei teljesiilnek. Egyébként 1& vagy 1< indulas.

1sz indulas. Feltételei: 16-18 FP, egyenletes elosztas, legalabb harom szinben fogés. 18
FP esetén jo 6t6s minorral 1& vagy 1< inditast alkalmazzunk.

Vilaszok egyenletes lappal: 0-7 FP: passz; 89 FP: 2sz (invit 3sz—ra); 10-14 FP: 3sz; 15-16
FP: 4sz (invit 6sz-ra); 17-18 FP: 6sz; 19-20 FP: 5sz (valasz: 6sz vagy 7sz); 21— FP: 7sz.
Vilaszok nem egyenletes lappal:

— Direkt gémbemondas (40, 4#, 5&, 50): hosszu szin, jo elosztés, kevés figura, passzt
kér.

— 0-7TP: 2, 20, 2&: legalabb hatos, vagy jo 6tos szin, passzt kér.

— 10— P: 3&, 3O, 30, 38, 3sz: legalabb 6tos szin, gémforsz. Valaszok természetesek:
30, 38-re legalabb harmas adutamogatassal 40, 4#, egyébként 3sz, amire a valaszolo
mondhat nemes gémet, passzolhat, vagy szlemre torhet; 3&, 3¢ inkabb szlemkisérle-
tet jelent (hiszen a vélaszol6 jo olcsé szinnel is mondhat 3sz—t), valaszként az indulo
kuleslicitalhat hdrmas magassadgban, mondhat 3sz—t, vagy emelhet.

— 2&: Stayman konvencié: négyes nemes szint kérdez. Valaszok: 2<>, ha nincs; 20, ha
csak négyes kér van (de négyes pikk nincs); 28, ha van négyes pikk. Az alabbi els6
két esetet kivéve négyes nemes szint, és gémérdekeltséget igér. A valaszolo lapjanak
tipusat az alabbi viszonvélaszok irjak le:

— passz: 0P koriili haromszinid (k, ¢, p) lap, menekiilés.
3&: 0-7P, legalabb hetes treff, passzt kér.
2sz: 8-9P, tagadja a nemes talalkozast. Minimalis er6vel az indul6é passzol, maxi-
malis erével jo négyes kdrrel 30, egyébként 3sz.
— Uj nemes szin (29 vagy 2@, illetve 2d-1e 3Q): 8-9P, legalabb 6tos szin. Géminvit.



— Nemes szint valaszunk emelése: 8-9P, talalkozas, géminvit.

— Egyéb valaszok: 10— P, gémforsz, négyes nemest igér. Ha nincs nemes szintalal-
kozas, akkor a viszonvalasz er6tdl fiiggen 3sz, 4sz, 6sz, illetve minor szinlicit a
harmas vagy négyes magassagon (nem passzolhatd). Ha van nemes szintalalkozas,
akkor a valaszold ebben gémet, szlemet mond, vagy kényszerits licitet ad. Példaul

ha a valaszolonak is, az indulénak is négyes kore van, a licitmenet 1sz—2&—26—
3sz—4Q lehet.

2sz indulas. Feltételei: 22-23 FP, egyenletes elosztas, minden szinben fogés.

Vilaszok egyenletes lappal: 0-2 FP: passz; 3-8 FP: 3sz; 9-10 FP: 4sz (invit 6sz—ra); 11-12
FP: 6sz; 13-14 FP: 5sz (valasz: 6sz vagy 7sz); 15— FP: Tsz.

Vilaszok nem egyenletes lappal:

— 0-2P: passz, vagy direkt gémbemondas (490, 4, 5&, 5): hossza szin, nagyon jo
elosztas, passzt kér.

— 30, 3M: gémforsz, legalabb 6t6s szin, harmas tamogatassal emelést, egyébként 3sz—t
kér.

— 3<¢: gémforsz, legalabb 6t6s k. Valaszok: emelés: szlem—érdekeltség k—ban. 3sz:
kettss fogasok a tObbi szinben. Nemes szin: ez a jobbik nemes, van gyenge szine, 5
lehetséges.

— 3&: Stayman konvencio. Legalabb 4P, négyes nemes szint igér. Az induld valasza
modosul: 3sz: mindkét nemes négyes; 38, 3Q négyest igér ebben a szinben, 3<: nincs
négyes nemes.

3sz indulas. Feltételei: 24-26 FP, egyenletes elosztas, minden szinben fogés.
Vilaszok egyenletes lappal: 06 FP: passz; 7-8 FP: 4sz (invit 6sz—ra); 9-10 FP: 6sz; 11-12
FP: 5sz (valasz: 6sz vagy 7sz); 13— FP: 7sz.
Vilaszok nem egyenletes lappal:
— Azonnali gém vagy szlem valasz passzt kér.
— 4<: kényszerits.
— 4é&: Stayman konvencio.

Gyenge kettes indulas

20, 20, 2#4: 7-10FP; hatos szin legalabb két figurdval; nincs négyes nemes mellékszin.
Valaszok:

— 2sz: az egyetlen kényszerit§ valasz, tovabbi informaciot kér. Viszonvalaszok: szinis-
métlés harmas magassagban: 7-8P, passzt kér. 9-10 ponttal bemondjuk egy kiils§ A
vagy K szinét vagy 3 szant (ha az indul6 szin nagyon jo).

— Szinemelés (gyenge, célja a kizaras fokozasa) vagy azonnali gém passzt kér.

— Uj szin ugréassal vagy anélkiil: passzolhatoé géminvit. Ha kettes magassagon hangzik
el, az indul6 adutdamogatassal és 9-10 ponttal hdromra emel, egyébként passzol, de
semmiképp ne emelje a sajat szinét.

Kizaro6 indulasok

Ezek a harmas és négyes magassagu szinlicitek, valamint az 5, 5. Céljuk az ellenfél licit-
terének lesztikitése, illetve mentés (még kontrazott bukas esetén is kevesebbet veszthetiink,



mint ha az ellenvonal teljesitene). Feltételek: Legalabb hetes szin; nincs jo mellékszin; kiilss
szinben nincs figura (maximum egy kiraly, de ettél 40, 44 indulas esetén eltérhetiink);
mansban legfeljebb 9, bellben legfeljebb 11FP; lapunknak mansban kb. harom, bellben
kb. két tités kivételével egymagdban biztositania kell a bemondas teljesitését (Culbertson—
féle kettes—harmas szabaly). A barrikddot emeljiik azonnal maximélis magassagra, soha
ne licitdljunk jra, kivéve, ha partneriink kényszerit. Harom passz utan fontoljuk meg,
érdemes—e kizarni.

Valaszok. Csak akkor licitaljunk, ha a kettes—harmas szabaly altal nalunk feltételezettnél
tobb iitéstink van. Lapunk értékét csak a fejlitések (A, K), és a lopasi értékek befolyasoljak.
Emelések, gémbemondasok természetesek, passzt kérnek. 3sz—t csak akkor mondjunk, ha
az Osszes szinben van fogasunk, az indul6éban legalabb Kx. Uj szin bemondésa egy menetre
kényszerits, de ennek kivételesen erGsnek kell lennie.

A 2& indulas

Legfeljebb egy iités hijan gémerds lapot jelent (egyenletes lappal ez legalabb 27FP, mert
kiilonben szannal inditunk). Altalaban gémig kényszerits; a véalaszolé gém alatt csak 2é—
2{0)—2sz utdn vagy az induld szinének a masodik negativ valaszt kovetd ismétlése utan
passzolhat.

Vilaszok: a 2{kivételével jol koriilhataroltak:

— 2 semleges, varakozo (nem feltétleniil negativ).

— 20, 2#: legalabb 6tos és két magasfiguras szin.

— 3&, 3{: két magasfiguras, altalaban hatos szin, ha csak 6tos, akkor van kiilsé K.

— 2sz, 3sz: 89 ill. 10-11 FP egyenletes, nincs Bxx-nél rosszabb szin és nincs A.

— 30, 3#: egy magasfigura hijan huzo legalabb 6tos szin.

— 4é, 4<: huzo legalabb hatos szin.

— 40, 4#: gyenge nyolcas vagy kozepes hetes szin, kiils§ erd nélkiil.

Az indul6 tovabbi licitjei: természetesek, ill. szanokra Stayman. A vélaszold tjabb licitjei
2&2{majd az indulo szinlicitje utan:

— 04 ponttal, tAmogatéas nélkiil: masodik negativ licit (20, 2d-re 3, 3&-re 3, 3O-ra
3sz).

— szinemelés legalabb harmas tamogatéassal és 7 jo asztali ponttal.

— adutamogatassal de gyenge lappal (szétszort értékek, nincs els- v. masodmenetfogés
kiils6 szinben) gémre ugras kozvetlentil ill. 2sz kozbeiktatésaval aszerint hogy négyes
vagy harmas a tamogatéas.

— adutamogatéssal, legalabb 3-4 FP-tal és szinglivel: a szingli szine ugorva.

— legaldbb 5 ponttal, adutamogatas nélkiil négyes szineket ill. szant lehet licitalni.

Szlem-licitek

Kisszlemet 50%—os eséllyel is, nagyszlemet csak legalabb 66%-—os eséllyel mondjunk be. Ha
van sziniink, jatsszunk abban szlemet, de ha a vonalon két j6 szin van, jobban jarhatunk,
ha szant jatszunk (mert elég lehet a két szin egyikét felmagasitani). Egyenletes lappal a
ponter—kovetelmény a meghatarozo, szinjaték esetén a két kéz jo Gsszeillése (fit) kevesebb
figuraponttal is szlemlehetdségeket kinal. Negativ tényezs, ha figurdink feleslegesek (tul



sok adufigura; révid szinnel szemben révid szin; figurdk a partner révid szinében), és kiado
iitéssel fenyeget, ha hirom kis lapunk van a partner hosszu szinében. Pozitiv, ha partne-
riink hosszu szinében figurat hozunk (ideélis a Kx segitség). Ha harom szint licitalunk, az
egyiket ugrassal, akkor ez a negyedik szinben legfeljebb szinglit jelez.

Asz— és kiralykérdések. Blackwood konvencidé: A 4sz aszkérdésnek szamit, ha nem
természetes szan—licit. Természetes a szan—bemondas, ha a vonalon még nem hangzott el
szin—licit, vagy ha a 4sz—t mondo6 jatékos el6z6leg szan-mondassal mér limitélta erejét, és
négyes magassagu szinlicitre valaszolva tér vissza a 4sz-ra. Ha az ellenfél kozbeszolt, a 4sz
szintén lehet természetes. Feltételei: biztos kontrakt az 6t6s magassagon a megallapodott
aduszinben; treff szin esetén legalabb két, karo esetén legalabb egy aszunknak kell lennie
(hogy negativ valaszra le tudjunk allni). Vdlaszok: 1. lépcs6 0 vagy 3 asszal, 2. 1épcsé
1 vagy 4 asszal, 3. 1épcsé két kiilonboz6 szint asszal, 4. 1épcs6 két azonos szintivel. Ha
az ellenfél kozbeszol, akkor az 1. 1épcs6 a kontra, a méasodik a passz. Viszonvdlaszok: Az
aszt kérdez6 a valaszt kovetSen ledllhat 6t0s, hatos vagy hetes magassdgban az aduszin
bemondasaval. Mivel az 5sz mesterséges, az aszt kérdez6 6t0s magassagu 4j szin licitje
5sz zarolicitet kér. Hsz—nal kérdezhetjiik a kirdlyok szamat, de csak ha mind a négy asz a
vonalon van. A valaszok ugyanazok, mint az aszkérdésre.

Gerber konvencio: A 4& aszkérdésnek szamit szan indulds vagy viszonvalasz utéan (ha
szanban jatszando szlem keriil el6térbe), de csak akkor, ha egyértelmiien nem a treff szin
licitje. A valaszok soran ugyanugy emeliink, mint a Blackwood konvenci6 esetén. A kérdezd
ezutan Hée—fel kérdezheti a kiralyok szamat, 4sz-—nal leallhat.

A végsd kontrakt. Az aszt kérdezd felelGs a licit végsé magassaganak meghatarozasaért.
Partnere azonban szinhiannyal és erds lappal bemondhatja a kisszlemet akkor is, ha a
kérdezg ledllt. Joga van tovabba igazitani a kontrakt szinét is. Ha kérdéses, hogy az adu-
sziniink elég erGs—e, akkor a kozvetleniil bemondott 5sz a Culbertson—féle nagyszlem—forsz
bemondas (nem jelent kiralykérdést, ha el6z6leg nem volt 4sz). A nagyszlem bemonda-
sat kéri, ha a vélaszol6 az aduszinben legalabb két magas figurdval rendelkezik. Negativ
vdlaszok: 6todik A vagy K esetén #—ben 60, O-ben 6, {—ban G&; negyedik A vagy K
esetén #—ben 6O, O—ben Gd; 6t6s adu A és K nélkiil #—ben 6. Megallas: visszatérés az
aduszinre.

Kulcslicitek. Ha van megallapodott aduszin és gémforsz, akkor Gj szin bemondasa (alta-
laban a négyes, de néha a harmas magassagon) szlem—kisérletet jelent, és elsémenet—fogast
(A—t vagy szinhianyt) jelez az adott szinben. A legalacsonyabban jelezhet6 szinben mond-
juk ezt el@szor, a kihagyott szin tehat tagadja az elsGmenet—fogéast. Valaszként sorban
felfelé haladva jelezziik els6—, majd korbeérve méasodikmenet—fogésainkat (K vagy szingli).
Leintés: visszatérés a megallapitott aduszinre. Mivel igy az aduszinben nem tudunk fogast
jelezni, a Culbertson—féle nagyszlem—forsz bemondés itt is alkalmazhato.

KUZDELMI LICITEK

Ilyenkor mindkét vonal licital. Csak az alabbi esetek valamelyikében szélhatunk kozbe.
— ElképzelhetGen miénk a tilerd.
— Egyenlétlen elosztassal jo mentést talalhatunk.
— Jelezni kivanjuk partneriinknek, hogy bemondott sziniinket hivja.



— Fontos licitteret vehetiink el a tamadovonaltol.

ami mesterséges erdjelzés; és a kontra, ami lehet informativ, vagy bilinteté. Ha az ellen-
fel kozbeszolt, forszos licitekre is passzolhatunk, hiszen partneriink meg tud djra szoélalni
(szabad vdlaszok).

Kozvetlen helyzetnek azt nevezziik, ha az elSttiink il6 jatékos licitalt, djranyitonak, ha
el6ttiink két passz méar elhangzott (azaz ha passzolnank, véget érne a licit). Ha a toliink
balra iil6 jatékos egyes magassagu szin indulasat két passz kovette, akkor jo esélyiink
van arra, hogy partneriinknél legyen erd, csak nem tudott megszolalni (a védekezvonal
tjranyito helyzete), ezért ilyenkor engedhetiink a ponteré—kiévetelményekbdl. Hasonloan a
kettes magassagon leallo ellenfelekkel szemben is Gjranyithatjuk a licitet. Ha indulasunkat
és a baloldali jatékos kozbeszolasat kovetGen partneriink passzolt, akkor csak tobbleterd
birtokdban nyissuk djra a licitet (a tAmaddovonal Gjranyito helyzete).

A kontra. Az informdcids kontra felismerése: A kontrazo partnere még nem licitalt (de
passzolhatott); a kontrazo nem alkalmazott szan vagy 2 indulést; szin bemondéast kontra-
zunk; a kontrazott bemondas legfeljebb 4Q; a kontrazonak ez az elsé alkalma a bemondott
szin kontrazasara, kivéve az ujranyité helyzeteket és a késleltetett informécios kontrat
(amikor nyilvanvald, hogy nincs esély buktatni, hanem részirasért kiizdiink).

A biintetd kontra feltételei: Csak konkrét litésekre szabad kontrazni, és csak legalabb két
bukas reményében. Konnyd kontra: még kontrazva sem jelent gémet. Szoros kontra: kont-
razva gémet jelent. Szabad kontra: gém és szlem kontrdja. Az els§ két esetben a kontra
csak javaslatot jelent, amibdél a kontrazoé partnere kimehet. Ha roévidek vagyunk partne-
riink szinében, és az ellenvonal kozbeszolt, ennek kontrazasa elény, mert partneriink figurai
iitni fognak. Tovéabbi feltételek az ellenfél aduszinében legalabb Txxx vagy Dxx, és lega-
labb 12P, amibdl tébb aduiités esetén engedhetiink. Ne adjunk konnyt és szoros kontrat
gyenge egyszini kézzel, mert félrevezetjiik partneriinket. Ha partneriink kontrazott, harom
aduval maradjunk benne a kontraban, és két aduval is akkor, ha lapunk erejét ellenjatékra
alkalmas figurdk (A, K) adjak, vagy ha lapunk nem alkalmas felvevgjatékra. Szabad kont-
rat csak ritkdn adjunk, mert ez az informéacié hozzasegitheti a felvevét a helyes lejatszas
megtalaldsahoz, vagy ki fog menekiilni egy teljesithets felvételbe.

Az informdcids kontra feltételei:

— Rovidség az ellenfél szinében (maximum dublo).

— Legaldbb harmas tamogatas a nemlicitalt szinekben, ezen beliil pikk kontraja négyes
kort, kér kontraja négyes pikket, olcsé szin kontraja legalabb 4-3-as nemes szin el-
osztast jelent, két nemlicitalt szin esetében pedig legalabb 5—4—es elosztéast. Jo figuras
0t0s szinnel és indulderével inkdbb szinnel szoéljunk kozbe.

— Legalabb 10FP, ez né a magassig novekedtével és fiigg a manshelyzettsl. Minél tobb
pontunk van, annél inkabb engedhetiink az elosztasi kvetelményekbdl, 17TFP-tal mar
mindig kontrazunk. A védekezdévonal Gjranyité helyzetében az informacios kontra mar
8-9FP-tal is lehetséges, 14 pont felett barmilyen elosztassal is.

Valaszok az informdcids kontrdra: Az alabbiak a kozvetlen helyzetben adott kontrara
vonatkoznak. A védekezGvonal Gjranyité helyzetében a kontrazé kevesebbet igért, 6vato-
sabbnak kell lenniink. Példaul ilyenkor az 1sz valasz 12-13 pontot jelent.

— biintetd passz: zart, hosszii aduszint mutat, adu indulést kér.
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0-8P: negativ valasz, a leghosszabb nem licitalt szint kell bemondani (lehetdleg nemes
szint), ez harmas is lehet.

— 9-11P: ugr6 valasz a leghosszabb, nem licitalt szinben. Nem kényszerits. Négyes
nemest, vagy 6t0s minort igér. Ha ilyen nincs, de az ellenfél szinében van két fogasunk,
mondjunk 1sz-t.

— 1sz (9-11P), 2sz (12-13P) és 3sz (14— P): egyenletes lap, legalabb két fogas az ellenfél
szinében. Passzolhatok.

— 40 vagy 4#: hosszu szin, gémerd, tagadja a szlemhez sziikséges kiilonleges elosztast.

— Legalabb 12 pont: az ellenfél szinének feliillicitje, mesterséges. Gémig kényszerit.

Szabad vdlaszok. Ha az ellenfél a kontrazo utan kézbeszol, a kontrazo partnere mar passzol-
hat. Igy valasza egyes magassagon 5-8, kettes magassagon 7-10, a harmas magassagon
9-12 pontot jelez.

A kontrdzo viszonvdlaszai:

— Negativ valaszra (sima szinlicitre): altalaban passz, de 14-16P—tal emelhetjiik a part-
ner szinét; 17-19P-tal és legalabb négyes aduval ugorva emeljiink; legaldbb 20 ponttal
feliillicit. Uj szin: legalabb 6tos, legalabb 17P. Szan licit 19-21P, ugré szan 22-23P.
Legalabb 19P esetén tamogatas nélkiil ugras hosszu szintinkben, vagy feliillicit.

— Invitalo valaszra (9-11P): er6tdl fiiggden passz (0-13P), invit emeléssel (14-15P), vagy
gém. Uj szin bemondésa természetes, egy menetre kényszerit. Feliillicit: gémforsz,
szint keres.

— Feliillicitre: leirjuk lapunkat. Uj szin 10-12P, ugré 1j szin legalabb 13P, természetes.

Feliillicit: legalabb 13P, valasztast kinal a két négyes nemes szin kozott.

Tovabbi kézbeszolasok egyes szin—indulasra

Ugras nélkiili szink6zbeszolasok. Ismét a kozvetlen helyzetre vonatkoznak. Legaldbb
0tos, jo szin; 13—18P, a kettes magassagon legalabb 13FP és lehet&leg hatos szin. Akkor
szolaljunk meg, ha sziniink aduként értékesebb, mint ellenjatékban (pl. D,B,T,8,7). Vid-
laszok: Lényeges eltérés az egyes szin indulasok esetétsl: most csak az ellenfél szinének
feliillicitje kényszerits. A szan valasz most két fogast igér az ellenfél szinében, és a pontha-
tarok: 1sz: 9-11P, 2sz: 12-13P, 3sz: 14— P. Uj szin: csak ha muszaj, tagadja a tamogatast,
legalabb 6t0s jo szin, invitalo. Ugras nélkiil 9-12P, ugrassal 7-10P, legalabb hatos szin,
kizarasi célzattal. Feliillicit: gémforsz, legalabb 13P, altaldban fogést keres 3sz-hoz, de
lehet tamogatés, és akkor szlem sem kizart. Viszonvdlaszok: természetesek.

Ujranyité helyzetben 1j szin az egyes magassagon 8-14, a kettes magassagon 9-14 pontot
igér 6tos szinnel. Indulderd esetén jo hatos sziniinket ugrassal mondjuk be.

Szabad vdlaszok. Ha partneriink szinnel kdzbeszolt, és az ellenfél is kozbeszol, akkor a szan
licitek mindkét szinben fogést igérnek (1sz: 9-10P, 2sz: 11-12P). Uj szin 9-12P (a kettes
magassagon is), 6tos—hatos szin, passzolhato. A feliillicit az ellenfél utoljara licitalt szinére
vonatkozik, gémig kényszerit.

1sz kézbeszolas. Jelentése: Mint az 1sz indulésé, de fogja az indulo szinét. A licitmenet
is ugyanaz. Ujranyité helyzetben az 1sz 12-14 pontot igér. Erre partneriink 2sz licitje
11-12 pontot és egyenletes elosztast jelent.
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Szokatlan szanzadu. Mesterséges szan bemondas olyan esetben, amikor nyilvanvalo,
hogy nem akarunk szant jatszani (példaul méar jelzett erénk alapjan, vagy ha az ellenvo-
nalon szintalalkozas van). Jelentése: kétszinii kéz (legalabb 5-5) a két legalacsonyabb nem
licitalt szinben; kevés kiils6 eré. Ha az ellenvonal két szint licitalt, az informaciés kontra-
nal gyengébb erdt jelez, egyébként azonban a manshelyzettsl fiiggGen legaldbb 10FP koriili
erGt igér. Valasztast kér a felkinalt két szin kozott.

Kizaré kozbeszolasok. Az ugr6 szinkozbeszolasok temészetesek, az ugrd szan kozbe-
szolas szokatlan szanzadu kizar6 céllal. Mindketténél a magassagot a kizar6 indulasoknal
alkalmazott vesztiités—szamolasnal valamivel évatosabban valasztjuk meg, mert az ellen-
vonal most kénnyebben tud kontrazni.

Kozbeszolasok a tovabbi indulasokra

1sz indulasra.

— Lehetdleg passzoljunk.

— A kontra csak biintets lehet, legaldbb 16 ponttal, nincs elosztasi kovetelménye. A
kontrazoé partnere gyenge kézzel és hosszii szinnel menekiilhet, egyébként passzoljon.
Esetleg nemes szinben gémre ugorhat.

— Esetleg megszolalhatunk 13 ponttal, egy jo hatos és két rovid szinnel, de a gém va-
loszintitlen. Ugorhatunk is, kizard célzattal. A kozbeszold partnere passzolhat, vagy
emelhet (de csak A, K, vagy lopasi érték esetén).

— Ujranyité kontra: mansban 11-14FP, bellben 13-16FP, egyenletes lap.

Kizar6 indulasra. Az informéciés kontrahoz 3, 3<, 30 esetén legalabb 15P, ennél
feljebb 17FP sziikséges (ezzel partneriinknél 8 pontot tételeziink fel). Hasonlo erd, és
nagyon jo szin kell a szin—kozbeszolashoz is. Ha partneriinknél 8 pontot és sziniinkbdl két
kis lapot feltételezve elég erések vagyunk, mondjunk azonnal gémet.

Kiizdelem a tAmadovonalon

Kozvetlen helyzet. Ez az az eset, amikor partneriink indulésara a téliink jobbra ils
jatékos kozbeszolt. Ha a partner szannal indult, egyszerd a helyzet: szinkdzbeszolasra
passzolunk, kiizdiink vagy kontrazunk lapunk szerint (kiizdelmi szinlicitiinket az indul6
csak ergs lappal és nagyon jo tamogatassal emelheti); az ellenfél kontrajara minden szin-
licitiink menekiilés (akar O ponttal és 6tos szinnel), jo 5 ponttol rekontrazhatunk. Az
alabbiak a partner egyes szinindulasa utani helyzetre vonatkoznak.
— Szinkozbeszolas utan: A kontra és a feliillicit kivételével barmely licitiink passzolhato.
— A partner szinének emelései: mintha nem szoéltak volna kozbe.
— Uj szin licitje: nincs tamogatas a partner szinében, 6-9 pont, olyan szin, ami xx
tamogatéassal is alkalmas felvevGjatékra.
Az 1sz 8-10 pontot igér, és fogast is az ellenfél szinében.
— A feliillicit legalabb 13 pontot és szintalalkozast igér, vagy fogast keres 3 szan-
hoz, gémig kényszerit. Erre az indul6 a kozbeszolo szinében fogéssal szant mond,
egyébként természetes licittel leirja lapjat.
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— Negativ kontra: arra az esetre, ha nem akarunk passzolni, és lapunk nem alkal-
mas a fenti licitek egyikére sem. Feltételei: a kozbeszolas magassiga legfeljebb
3 (afolott kontrank mar biintetd), legalabb 8 pont (ha az indulot varhatéan hér-
mas magassagra kiildi, akkor legalabb 10). Célja tipikusan kétféle lehet: a legjobb
toredékfelvétel megtalalasa, vagy pedig géminvit bevezetése négyes vagy 6tos ne-
mes szinnel, vagy egyenletes lappal de fogas nélkiil a kozbeszolas szinében. Alta-
laban a nemlicitalt szineket igéri (legalabb 4-4 amibgl csak nagyobb ponterével
engedhetiink), hangsulyozva a nemest. Az induld természetes valaszt ad (els6bb-
séget élvez a nemes szind talalkozas jelzése, ennek hianyaban fogassal szant, ha az
sincs, a talalkozo minor szint licitalja, ha az sincs, megismétli az indulas szinét),
jo 16 ponttol ugorva. Az induldé adhat biintets passzt is, hosszu tomor aduval és
mésra alkalmatlan lappal.

— 1sz kozbeszolas: Legalabb 10FP—tal kitelesek vagyunk kontrazni (ez biintets). Gyenge,
vagy kozepes lappal kiizdhetiink a toredékjatékért.

— Informaéciés kontra kozbeszolas: legalabb 10 ponttal rekontra: cél az ellenfelet kont-
razva buktatni. Csak akkor jatsszunk mi, ha az ellenvonal nagyon jo szint talalt. Ha
nincs 10 pontunk, a szokasos viszonvélaszokat kevesebb ponttal is bemondhatjuk:

— Szinemelés 5-7P, ugrassal 8-9P.

— 1sz: 8-9P, egyenletes lap.

— 1j szin: 7-9P, az egyes magassagon kényszerits, kettes magasségon legalabb hatos,
jo szin, passzolhat6. Ugorhatunk is, kizar6 céllal.

Ujranyité helyzet. Ha indulasunkat és a baloldali jatékos kozbeszolasat kovetGen part-
neriink passzolt, akkor szin kézbeszolas estén a kontra informativ, a szinlicitek természe-
tesek, az 1sz legalabb 19 pontot és fogéast igér. Az 1sz kozbeszolas ellen csak jelentds
tobbleterdvel, vagy nagy elosztassal kiizdjiink.

JELZESEK AZ ELLENJATEKBAN
Az inditokijatszas

A szin kivalasztasa. Altalaban nem indulunk a felvevévonal altal licitalt szinekbdl (szin-
jaték esetén indulhatunk aduval a lopas megakadalyozéasa céljabol). Igyekezziink partne-
riink szinébdl indulni (ha licitalt), ennek hianyaban a felvevévonal nem licitalt szinébdl,
vagy az asztal masodik szinébdl (,balra az erébe, jobbra a gyengébe”). Szan ellen igyek-
sziink egy szint kimagasitani (indulhatunk sajat szinbdl, vagy a partner hossza szinébdl),
szinjaték ellen cél lehet szinhiany elGidézése lopas céljabol (rovid ill. fejetlen hosszi szin
inditasa). Fontos, hogy ne adjunk iitést (ez azonban megengedhets a késébbi nyereség re-
ményében: passziv és aktiv ellenjaték). Ezért tomor szinbdl igyekezziink indulni. Hacsak
nem a partner szine, A—szal soha nem indulunk, ha nincs mellette a kirély, és ne induljunk
negyedleges bubi, harmadlagos dama, dubl6 kiraly szinébdél sem. Szinjatékban az A mellsl
val6 indulas is tilos.

A lap kivalasztasa. A partner szinébdl altalaban a legnagyobbal indulunk. Kivétel: ha
harmadlagos magasfigurank van és a felvevs figurdjanak bekeritésére szamitunk, akkor a
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legkisebbel indulunk. Az alabbi konvenciok arra az esetre vonatkoznak, amikor nem a
partner szinébdl indulunk. A tizest is figurdnak tekintjiik.

— Szinfelvétel ellen: LehetSleg csak tomor figurakombinaciokbol induljunk, az érintkezd
figurdk legmagasabbikaval, kivétel: AK—bol K-lyal, ez alol kivétel: ha nincs alattuk
més lap. Semleges indulasok: paratlan hosszu szinbdl a legkisebbel, paros hosszubol a
masodik legkisebbel.

— Szan felvétel ellen az egyes indulasok jelentése (Journalist konvencio):

— A indulés: hosszi jo szin, amelybdl legfeljebb egy figura hidnyzik. Pl. AKBTxx,
AKDTx, esetleg ADBTx. Kéri a partnert, hogy ha van figuraja e szinbdl, akkor
dobja be, egyébként lapszamot jelezzen.

— K indulas: igéri az A—t vagy a D-t, de altalaban nem tomor szin. Batorito (nagy
lap dobésa) vagy elutasité (kis lap dobéasa) jelzést kér.

— D indulas: ADB, KD vagy DB vezetésii és altalaban jo kozéplapokkal (T, 9, 8)
rendelkezs szint igér. Kéri a B vagy a T bedobéasat, illetve magasfigura birtokaban
atiitést és visszahivast kér.

— B indulas: BT vezetésii szint igér és tagadja a magasabb figurat.

— T-es indulas: igéri a B-t vagy a 9-t, és legalabb egy, a B-nal magasabb figurat.
PL. AT98, DT97x, KBTxx, ABTxx, KT9xx, esetleg ADT9x. (KDT9x—bsl D—val
indulunk.)

— 9-es induléas: T9 vezetést szint igér és tagadja a T—esnél magasabb lapot a szinben.

— Magas kis lap indulas: gyenge szint mutat, csak jobb hijan indult el bel6le. Legjobb
esetben Dxxx vagy Kxxx. Ha a partner mas szinben latja a buktatasi lehetGséget,
akkor nyugodtan forduljon at arra.

— Alacsony kis lap indulas: Figurat igér a szinben és batoritast jelent a szin vissza-
hivasara. Kiils§ betitésekkel figura nélkiili hosszi szinbdl is indulhatunk igy, ha a
partner visszahivasat szretnénk. Beiités nélkiil a legrosszabb szin, amibdl a legki-
sebbel indulhatunk: DTxxx.

Kérés — nem kérés és lapszamjelzés

Ha a partnert az altala megbontott szin folytatasara kivanjuk batoritani, akkor a nélkiiloz-
het6 legmagasabb lapot dobjuk az iitésbe. A legalacsonyabb lap lebeszél a szin folytatasa-
rol. Ilyen jelzést csak akkor alkalmazzunk, ha a partnernek ténylegesen sziiksége lehet erre
az informéciora. Ekkor a kérés — nem kérésnek els6bbsége van a lapszamjelzéssel szemben.
Ha egy szinbdl kis lapjainkat dobéaljuk el, akkor paratlan szinhosszusag esetén elGszor
kisebbet, majd nagyobbat dobunk, paros hosszu szinbél forditva. (Ha a szin els6 menetében
nem dobtunk, hanem figurat tettiink, akkor a tovabbiakban a maradék lapszam paritasa
szerint jelziink.) Ne alkalmazzunk lapszamjelzést, ha ez a felvevst inkabb segitheti, mint
a partnert (pl. aduszinben).



