
Játékelmélet 2 vizsgatematika, 2019/2020 tavaszi félév

1. Feszít® fa és feszít® feny® játék. Shapley érték, Shapley-Shubik power index
(Jegyzet 5.1, 5.2)

2. Konvex játékok, a feszít® fa játék csökkentett költségekkel. Nukleólusz (Jegy-
zet 5.3, 5.4)

3. Vickrey-Clarke-Groves mechanizmus, szponzorált keresés, hátizsák-árverés (Jegy-
zet 4.3.2, 4.3.3)

4. Myerson-féle optimális aukciók (Jegyzet 4.3.5).

5. Pizzaszeletelés, lakbér-elosztás (Jegyzet 4.1)

6. Szavazási mechanizmusok: Arrow tétel, többségi osztályozás (Jegyzet 4.2,
Gibbard-Satterthwaite tétel bizonyítása nem kell)

7. Közlekedési játékok és az anarchia ára (Jegyzet 2.11)

8. Részjáték-perfekt egyensúly, szekvenciális egyensúly (Jegyzet 3.)


