
Játékelmélet vizsgatematika, 2018/2019 ®szi félév

1. Kombinatorikus játékok, nyer® / nem-veszt® stratégia létezése, stratégialopás,
k-nim, Grundy-számozás, Sprague�Grundy tétel (Jegyzet 1.0-1.3.1).

2. Kugli, Sövényvágó játék, Hex (Jegyzet 1.3.2, 1.3.4, 1.5.2)

3. Stratégiai játékok: dominálás, tiszta Nash-egyensúly. Ismételt játékok, Tit-
for-Tat stratégia a véletlen ideig ismételt fogolydilemmára (Jegyzet 2.0-2.3,
Cournot duopólium nem kell)

4. Kevert Nash-egyensúly, Iterált eliminálás kevert stratégiákkal, Nash-tétel bizo-
nyítása Kakutani �xpont tétellel, szimmetrikus Nash-egyensúly létezése (Jegy-
zet 2.4-2.5, de 2.5-b®l csak a Kakutani-tételes bizonyítás kell)

5. Maximin stratégia, Neumann tétele kétszemélyes 0-összeg¶ játékokról, szim-
metrikus kétszemélyes játék (csak a poliéderes Sperner bizonyítás kell), korre-
lált egyensúly (Jegyzet 2.6-2.9)

6. Újraelosztási feladat: fels® körcsere algoritmus, taktikázásbiztosság, csoportos
taktikázásbiztosság (Jegyzet 4.4)

7. Stabil párosítások, felvételi ponthatárok (Jegyzet 4.5-4.6; taktikázásbiztosság
bizonyítása nem kell)

8. Kooperatív játékok, a játék magja. Példák: párosítás játék, feszít® fa/feny®
játék (utóbbira a Bird-féle költségmegosztás). Shapley-érték, konvex játék
(Jegyzet 5.0-5.3; csak amennyi el®adáson elhangzott)
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